
Materiale a cura di Alessia Veltri per Pane e Cioccolata 

Il castello degli unicorni 

-Prendete una scatola, togliete il 
coperch io e at taccate lo su l lato 
po s t e r i o r e . Po s i z i ona t e c i s op ra  
un’immagine, noi abbiamo ritagliato da 
un giornale un bel giardino.  

-Usate due rotoli di scottex per fare le 
torri e posizionateli ai lati della facciata 
principale. Con del cartoncino create dei 
coni e posizionateli sopra le torri per fare 
i tetti a punta. Attaccate tutto con dello 
scotch. 

-Usate il taglierino per ritagliare il 
portone e le finestre sulle torri. 

-Adesso decorate a piacere 
con dolci dettagli! 

Lo scenario per il gioco con 
gli unicorni è pronto!

Attività di costruzione di scenari di gioco
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Il camper 

-Decorate con carta velina e colla o 
semplicemente pitturate una scatola; 

-Usate una scatola più piccola e della 
plastica di riciclo (abbiamo usato la 
vaschetta delle mozzarelle) per creare 
il parabrezza e attaccatelo alla scatola 
più grande; 

-Una vo l t a o t t enu ta l a base , 
aggiungete qualche dettaglio come 
fari (cerchi di cartoncino), sedili 
(vasetti dello yogurt), ruote (barattoli 
di plastica). 

Abbiamo infine aperto un lato della 
scatola per metterci dentro qualche 
personaggio e ricostruire l’interno di 
un camper. Se usate del velcro potete 
aprire e chiudere il camper!

Attività di costruzione di scenari di gioco
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Tagliate una bottiglia di latte

Un trofeo speciale 
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Usate la colla a 
caldo per dare 

stabilità
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Usate della carta velina e della colla vinavil per colorare il 
trofeo, delle strisce di cartoncino per i manici e decorate con 

dettagli speciali!
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Abbiamo costruito una radio usando una 
scatola di scarpe. 
Usate un taglierino per fare le casse 
rotonde e la sezione per l’audiocassetta 
quadrata. Ricoprite con dell’alluminio delle 
cannucce per fare l’antenna. 
Tappi e pom pom per fare invece i tasti.  
Abbinate al gioco delle formine per far 
diventare la radio un simpatico incastro 
3d. 

Giochi per sviluppare abilità di tipo fino-motorio
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Usate del 
cartoncino per 
creare la base. 
Dividetela in 

spicchi e colorateli. 
Attaccate sulle 

mollette immagini 
di cibi, vestiti 

oggetti di colore 
diverso. 

Fate divertire i 
bambini ad 
abbinare le 

immagini sule 
mollette al colore 

giusto. 

Giochi per sviluppare abilità di tipo fino-motorio


